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Envergadura Alar=5

Cuales son |os componentes de un Motor ?7?
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Es muy importante que sepamos cuales son |os conceptos basicos del vuel o, 1o describire brevemente y solo a modo informativo.
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El Diagrama muestra cuales son algunos de los componentes basicos que intervienen en una seccion del aa. Estos términos son los més
comunes en aeromodelismo.

Costillas - Laseccion transversal del aa

Angulo de Atagque - El angulo entre lacuerda alar y ladireccion relativa de vuelo
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Cuerda Alar - Lalineaque va desde el borde de atague a borde de salida.
Direccién de Vuelo - Ladireccion relativadel alarespecto al aire

Borde de ataque - El borde mas delantero del aa

Borde de salida - El borde més posterior del ala

Hay cuatro (4) fuerzas primarias que actuan en un avién en vuel o; sustentacion, peso, impulso y resistencia. El impulso es la fuerza aplicada
por la combinacion de motor y hélice que actlian paratirar del avion hacia adelante. Resistencia es lafuerza contra el avién por e rozamiento
del aire contralas superficies. El peso es provocado por las fuerzas de gravedad. Para obtener una velocidad constante, €l impulsoy la
resistencia deben ser iguales. Para poder mantener una altura constante, €l peso y la sustentacion deben ser iguales.

Sustentacian

Resistencia

"

Tmpulsao

Peso

L as particulas de aire al pasar por e estrechaniento superior, aumenta su velocidad (Efecto Venturi) y disminuye su presion (Efecto
Bernoulli), las particulas de aire que pasan por debajo, al no verse afectada por su perfil, mantiene sus valores, en consecuencia se origina una
disminucion de presion entre ambas (las particulas de arriba se "apoyan” menos, g erce menos presion, "pesa’ menos que las particulas de
abajo) por tanto se origina una fuerza hacia arriba llamada FUERZA AERODINAMICA.

Se podria decir que sobre el perfil aerodinamico se originacomo una"VENTOSA" que lo mantiene "COLGADO", esta ventosa permanece
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constante y sera mayor cuanta mayor seala diferencia de velocidad de ambas particulas de aire (superiores o inferiores)

imén se mueve

@ &
EIT
- } la izquierd
) @]

El avién gira a
la izquierda

El avion dispone detres (3) gjes fundamentales ; € e de guifiada o gje vertical controlados por €l timén, el gje de cabeceo o ge latera
controlados por el timon de profundidad, y €l €e de balance o g e longitudinal controlados por los aerones. El avion puede girar sobre un gje
individualmente o sobre una combinacion de ellos dependiendo de la direccion del movimiento y los mandos.

Eje de Guifiada

Eje de Balance

Eje de Cabeceo

Cuando el timon de direccion se mueve ala derecha, el €l avion giraraala derecha sobre €l ge del guifiaday viceversa. Cuando € timon de
profundidad sube, € avién ascenderalevantando el morro girando sobre €l ge de cabeceo. Los alerones giran a mismo tiempo pero en
direcciones opuestas. Cuando el alerdn izquierdo subey el derecho sube, € avién giraraalaizquierdasobre e gje de balancey viceversa
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El Entrenador Basico

L a primera vez que nos acercamos a un campo de vuelo y observamos el vuel o de grandes aviones, construidos a escala respecto a modelos
originales, con todo lujo de detalles, con un sonido y vuelo tan real que viendo sus evoluciones en el aire no somos capaces de distinguir si es
un avion a tamafio real, quedamos tan sorprendidos de |o que podemos hacer nosotros mismos que lo primero gue se nos ocurre es un modelo

igual, laBucker, el Heinkel, una Stampe, la premiada Sopwith, Waco, Piper Cub.......... pero estamos ante nuestro primer error, todos esos
pilotos que desarrollan en el aire esas figuras que hacen de un campeonato de maquetas algo unico, han pasado por una serie de etapas
fundamentales e imprescindibles sin las cuales seriaimposible su participacion en las grandes pruebas, ademas esos aviones no son los
adecuados para comenxar
Como debemos empezar? Pues |a respuesta es smple y contundente: Debemos comenzar con un entrenador, un entrenador es un avion de
construccion elemental, de ala ata, con una generosa superficie alar y con diedro o0 angulo que forman las semialas en su interseccion.Todas
estas caracteristicas hacen de este avion que tenga un vuel o tranquilo y que evolucione en el aire de forma que responda a nuestros mandos de
manera adecuada, esto es, vuelo lento a baja velocidad y estabilidad sobre todo en nuestros giros, todo esto hace del entrenador de ala ata el
avion mas adecuado para comenzar.

Direccion

Alerones
Profundidad

Estabilizadaor

Fuselaje

Marginal
Tren Delantero

Diagrama de un entrenador basico y sus partes.

Alerones - Laporcion movil del aa que provocaun giro sobre € ge longitudinal

Morro - Laparte del fuselgje que cubre e motor
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Motor

Timon de Profundidad

Timon

Fuselge

Tren de aterrizaje
Hélice

Timon de Direccion

Cono
Estabilizador

Ala

Elemento mecanico que junto con la helice proporciona a avion el avance

La porcion movil del estabilizador horizontal que provocaen e avion un giro sobre el gje de
Cabezeo

Propiamente conocido como estabilizador vertical, proporciona estabilizacion sobre el ge del
guifada

El cuerpo principal de un avidn

La estructura de apoyo de un avion, tren de aterrizaje y ruedas

Elemento que proporciona el impulso del avion

Laporcion movil del estabilizador vertical que causa el giro sobre €l ge del guifiada
Cubre e morro justo donde acaba la helice

Propiamente conocido como estabilizador horizontal que proporciona estabilizacién sobre el
gje de balanceo

L as superficies horizontal es que proporcionan las fuerzas de sustentacion

Hay una serie de criterios que un entrenador debe cumplir para que resulte idoneo para la ensefianza.

Ala alta - Un modelo del ala alta es mucho més estable que uno de ala bajay tendera menos al balanceo o efecto pendulo. El peso del
avion esta debgjo del ala (su centro de gravedad C.G.), por lo que el fuselgje tiende estabilizarse hacia abajo como si de un pendulo se
tratase paraigualar fuerzas.

Perfil del Ala Concavo-Convexa - La seccion transversal del aao lo que eslo mismo, su perfil, debe ser plano-convexo, esto es
plana por debajo y curva (convexa) por arriba, este tipo de perfil tiene unas caracteristicas de vuelo idéneas para €l proncipiantey va
hacer que &l avion vuele de manera mas estable.

Diedro - El aladebe tener algun diedro. Es decir, si colocamos el ala sobre una superficie planay la mantenemos en equilibrio, los
bordes de las mismas 0 marginales formaran con la horizontal un angulo determinado. El proposito del diedro esintentar igualar las
fuerzas, por lo tanto tenderaallevar alas aas a su posicion horizontal cuando estas no estan alineadas con la horizontal, efecto este
que se acrecienta a mayor diedro, aungue resta agilidad al avion, se dice que un avion con estas caracteristicas tiene un vuelo "pavo”.

Alas proporcionadas - La proporcion de lalongitud del aa, debe ser por 1o menos 5 1/2 veces |la anchura o cuerda aar.
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Cuerda Alar constante - Laanchuradel ala debe ser la misma desde el centro de las mismas a sus extremos. Esto distribuye el peso
del avidn uniformemente atoda el ala

Carga Alar baja - El peso del modelo dividido por el areadel aa, debe tener unos valores minimos. Esto hace que el avion vuele sin
entrar en perdida a bajas velocidades, situacion esta importante sobre todo ala hora del aterrizaje.

Tamafo moderado - Lamayoria de |os entrenadores estan disefiados para motores de entre .15 y .60. Los més pequefios son mas
susceptibles a los efectos de viento y normalmente la carga alar es més alta debido a peso. Los aviones de mayor tamafio son mas
faciles de volar pero mas complicados de transportar. La mayoria de |os entrenadores estan disefiados para motores de .40.

Estructura compacta - Su estructura debe ser muy compacta pararesistir 1os pequefios golpes del principiante, al mismo tiempo que
deben estar construidos en materiles que sean faciles de reparar.

El entrenador que cumpla estas caracteristicas dara a principiante las garantias suficientes para convertirse en un avion apto para el
aprendizaje.

Existen en el mercado multitud de entrenadores pero no todos reunen las caracteristicas antes descritas, a gunos resultan demasiado
"nerviosos' o poco estables.
Tambien los tienes de construccion clasica, todo palitos o los novedosos "Ready to Fly" o Listos para Volar (ARF).

Incluso |as principal es tiendas venden un conjunto de iniciacion que incluye todo |o necesario para comenzar, avion, emisora, motor, etc.
Mi opinion personal, basada en mi experiencia es la de comprar un avion de construccion clasica, esto te aporta muchas ventajasy un solo
incoveniente, las ventgjas son el control absoluto de su construccion, €l coste del material es menor que un Ready to Fly, en caso de rotura

podras reacer |as piezas rotas con mayor facilidad, disponibilidad de planos, etc., e unico incoveniente es que tardaras mas en su
construccion, pero esto no sera un incoveniente si disfrutas de la construccion tanto como del vuelo, dos hechos unidos siempre al
aeromodelista.

Y o te recomiendo que para comenzar o hicieras con e Eagle |1 de Carl Goldberg, esta eleccion no es caprichosa ni obedece a ningun
partidismo comercial, esta basado en mi experiencia, este modelo esta entre |os tres mejores entrenadores del mercado, es poco conocido en
nuestro pais pero no asi en el resto del mundo.

Este entrenador es mi tercer avion, |os dos entrenadores anteriores, que no citare, eran demasiados nerviosos, ademas uno estaba compuesto
de materiales de dificl reparacion y € otro un Ready to Fly sin planos que tambien dificultaba su reparacion , no queriendo que mi
experiencia fuese tan traumatica solo comenzar, aproveche la oportuniodad que brinda I nternet para hacer una consulta a traves de correo
electronico entre mas de 100 aeromodelistas de todo e mundo, sorprendentemente el 99 % coincidio en el modelo idoneo para comenzar, €l
Eagle || de Carl Goldberg, hecho este que puedo ratificar plenamente.

ENTRENADORES IDONEOS
Pulsa sobre el nombre para mas informacion
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NOMBRE |FABRICANTE DESCRIPCION

Entrenador muy popular, semimaqueta, barato y facil de

Pi B . .
per Cub s construir y volar, casi indestructable.

Entrenador de calidad muy buena, relativamente fécil de

Gecllu gy 0 construir, facil de volar, vuelo excelente.

Entrenador de gran calidad, facil de construir, muy facil de

Bl o volar, vuelo excelente, parami el mejor.

Entrenador de calidad muy buena, relativamente facil de

Aerostar 40 [ ir féci
Aerostar 40 | Midwest construir, fécil de volar, vuelo muy bueno.

Telemaster Entrenador de calidad muy buena, relativamente fécil de
40 SR alionh construir, fécil de volar, vuelo bueno.

Entrenador de calidad muy buena, relativamente fécil de

PT40 Mk Il | Great Planes N
construir, facil de volar, vuelo muy bueno.

Calidad buena como entrenador ARF, facil de montar,

Trainer 40 | Thunder TIGer | 4| de volar, vuelo excelente.

Calidad buena como entrenador ARF, facil de montar,

Trainer 40 | Tower Hobbies | .
facil de volar, vuelo muy bueno.

L os modelos que aqui repasamos han sido ratificados por |as revistas especializadas, de todas formas antes de decidirte por un modelo
concreto, pregunta a otros aeromodelistas, es posible que algunos aviones te sean dificil de conseguir, no compres entonces o primero que
este disponible, pregunta en otras tiendas, miraaver s te lo pueden traer, no te importe esperar un poco mas, solo un entrenador con
garantias, garantizara que tu proceso de ensefianza sea el adecuado.

Manejo Basico de la Radio
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Existen en el mercado muchas emisoras donde poder escojer, encontraras model os conforme a todas nuestras necesidades, desde 2 canales
hasta9, AM, FM, PCM, con y sin mezclas, con receptores microsy servos de todo tipo, Futaba, JR, Multiplex, |ogicamente tambien varian
en precios oscilando entre las 10.000 pts. para una dos canales y 2 servos hastalas 180.000 pts. para una 9 canales con 5 servos.

El primer problema con el que nos encontramos es cual comprar, este es un tema complicado, s vas a seguir durante mucho tiempo en el
aeromodelismo, cosa que pretendo hagais todos-as, yo os recomiendo una emisora de al menos 6 canales, porque aunque en un principio solo
vas ausar 3 0 4 canales, mas adelante necesitaras mas y no sera necesario que cambies de emisora, pero esto supone un desembol so mayor,
tambien puedes comprar una emisora basica de 4 canales y venderla mas tarde aunque esto siempre supondra perdida de dinero y tenerte que
acostumbrar ala nueva emisora.

Y o opte por comprar la Futaba FF8 Super, que viene completa, 4 servos S3001, Ni-Cad en emisor y receptor, cargador y una util caja para
guardarla, el receptor es PCM vy tiene 8 canales, su precio rondalas 80.000 pts. pero lo considero unainversion.

Quiero dgjaros claro que la compra de una marca determinada viene dada por vuestra comodidad, todas son buenas marcas, si preguntas a
distintos aeromodelistas veras como no existe unanimidad, aunque la moda tambien existe en nuestra aficion y por ejemplo lamarca
Multiplex es muy usada entre los veleristas, pero si observas en |os grandes campeonatos todas estan presentes y no existe una que destagque
en exceso sobre las demas.

No obstante es importante que la marca en cuestion disponga en nuestro pais de recambios suficientes y un servicio tecnico adecuado.
Todos |os sistemas béasicos de radio tienen cuatro (4) componentes basi cos.

La unidad que mediante ondas de radio transmite al receptor situado en el avion |as ordenes que nosotros enviamos con

B - los movimientos de | os sticks.

Receptor - Launidad que recibe las sefiales del transmisor codificadas,las descifray las enviaa servo apropiado.
Servos - El dispositivo que convierte € codigo descifrado a mecanico y obliga a operar una superficie del mando.
Baterias - El dispositivo que da la energia el ectrica para hacer funcionar a transmisor, receptor y servos.
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L as frecuencias utilizadas en aeromodelismo son las asignadas por el Ministerio de Fomento (Direccion General de Telecomunicaciones)
siendo en nuestro pais la banda de 35 Mhz. no usar |as frecuencias especificadas aparte de imcumplir la normativa puede impedirte la
participacion en cualquier tipo de concurso que se celebre de manera oficial, ademas cualquier emisora que compres en nuestro pais debera
venir acompaiiada de su correspondiente " Certificado de Aceptacion” por Fomento no debiendo ser su potencia de emision superior alos
100mW.

L os sistemas en que pueden transmitir |as emisoras pueden variar, AM, FM, PCM, Las frecuencias de FM son menos proclibesala
interferencia que laAM . Algunos sistemas de radio usan uno de dos |os tipos de sistemas interiores para ayudar anular interferencia. Estos se
Ilaman PPM y PCM. Cada uno tiene su ventaja pero ellos estan solo disponibles en sistemas de la radio més caros y no deben involucrar al
principiante.

Sin tener en cuentalamarca o el numero de canales o el precio, todos los transmisores tienen |os mismos componentes basi cos.
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Antena - El tubo que transmite la sefial
Baterias - El dispositivo que proporciona corriente electricaa transmisor
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-

gunos despistados
todo lo contrario, es
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Durante afios ha habido discusiones sobre cuales son |os canales ideales
para comenzar €l aprendizaje, algunas personas opinan que solo tres (3), timon de direccion, timon de profundiad y motor. Basan este hecho
en lafacilidad que el timon de direccion daa principiante ala hora de realizar el giro, €l avion girara sobre le g e de guifiaday esto no
implica nunca un cabeceo 0 balanceo que popdria provocar una entrada en perdida. Otros entienden que cuatro (4) canales, timon de
direccion (solo empleado ahora en el despegue), timon de profundidad, alerones y motor. Su defensa esta basada en varios conceptos, por un
lado el vuelo es mas real, |0s giros son mas suaves aunque esta la dificultad afadida de tener que compensar a mismo tiempo del giro con
profundidad para que el avion no descienda, €l alumno no tendra que afrontar una segunda fase de ensefianza si aprende de primera con
cuatro canales, €l uso de alerones mejorarala senda de planeo y el posterior aterrizaje, sobre todo en condiciones de viento cruzado.

El Motor
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Escape

Cilindro
Agujade Baja
Carburador

Salida Aire
Aceleradaor

Cdrter
Tapa del Carter

Ele Agujade Alta

Soporte Bancada

AgujadeBaga - Ajustalacantidad de aire que pasa por € carburador

Tapadel Céarter - Tapaderaque cubre el carter del ciglefial

Carburador - Dispositivo que fabricala mezclade airey combustible

Carter - Cuerpo principal del motor

Cilindro - Laseccion del carter donde tiene lugar la combustion

Culata - Elemento que cierra € cilindro por arriba

Tubo de Escape - Dispositivo que reduce €l nivel del ruido del motor

Eje o Cigueiial - Elemento giratorio que transfiere la energiarotatoriaalahélice
Acelerador - Controlaél flujo de aire en e carburador mediante servo

El rendimiento del motor dependera directamente de la mezcla utilizaday el tipi de helice. En las caracteristicas tecnicas del fabricante nos
vendra dada | as revloluciones optimas para que el motor rinda a maximo rendimiento, debiendo usar para ello una helice con unalongitusy
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paso determinado
Es importante no superar las revoluciones especificadas por €l fabricante y amntener la mezcla adecuada de aceite para que el motor alcance
su tiempor de vida optimay no tengamos problemas de parada de motor en €l aire

Motores
Pulsa sobre el nombre para mas informacion
FABRICANTE TIPO DESCRIPCION

oS 40 FP Buen precio, muy fiable, muy utilizado
oS 40LA Buen precio, muy fiable, muy utilizado
oS 40 FEX Caro, fiable, idoneo parala competicion
Thunder Tiger GP40 Buen precio, muy fiable, muy utilizado
Thunder Tiger Pro40 Caro, fiable, idoneo parala competicion
Magnum GP40 Caro, fiable
Magnum Pro40 Caro, fiable, idoneo parala competicion, potente
Super Tigre G0 Caro, fiable, bueno parala competicion
Enya 40TV Caro, fiable, idoneo parala competicion, potente

L os motores sin rodamientos tienen un excelentes rendimiento y son idoneos para los entrenadores, son una buenainversion y bien cuidados
pueden durarnos muchoa afos.

Pegamentos

Y a hemos hablado de las caracteristicas idoneas que debe cumplir nuestro primer avion, €l avion que nos servira para el aprendizaje, €l
entrenador
Comenzamos a pegarlo, que usamos?, os respondo sin dudarlo dos veces, Cola Blanca, al menos parala mayoria de las piezas, solo tiene un
incoveniente, tarda mas en secar pero 0s garantizo que eslo mejor paralamaderay su estructura quedara muy muy reforzada
Existen partes concretas que estan sometidas a tensiones especiaes como son las uniones de las semiaasy el cortafuego, donde apoyamos la
bancada del motor, para este tipo de uniones os aconsegjo el Epoxy de 2 comonentes,de velocidad media para que podais corregir |as uniones
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Alerédn derecho desciende
ala derecha asciende

El avién gira a la izquierda

-} (wisto desde cabina)

Alerdn izquierdolasciende
ala izquierda desciende

Cuando €l stick derecho se mueve haciala derecha, el aleron izquierdo desciendey el semialaizquierda sube, a mismo tiempo que el aleron
derecho asciende y el semiala derecha cae.

Esto provocague el avion comienze agirar en el aire haciala derecha, el movimiento de giro hara que €l avion tienda a caer un poco, es
entonces cuando debemos "tirar" un poco del stick derecho hacia abajo (stick derecho abajo, timon de profundidad sube, el avion sube), al
mismo tiempo que lo desplazamos a la derecha para compensar esta caida, ni que decir tiene que ambos movimientos deberan realizarse con
absoluta suavidad, s ambos movimientos |os realizamos de una manera brusca, €l avion puede entrar en perdiday sera necesario usar €l stick
izquierdo para aumentar un poco la velocidad del motor (y del avion) dandole un par de puntos hacia arriba (stick izquierdo sube, el
carburador se abre, aumenta revoluciones del motor, lavelocidad del avion aumenta.
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Alerdn derecho asciende
ala derecha caz &

El avidn gira a la derecha
- (wisto desde cabina)

Alerdn iziuierdo desciende
ala izquierda sube

Cuando € stick derecho se mueve hacialaizquierda, €l aeron izquierdo asciendey el semialaizquierda cae, a mismo tiempo que €l aleron
derecho desciendey el semiala derecha sube.
Esto provoca gue el avion comienze agirar en €l aire hacialaizquierda, e movimiento de giro hara que el avion tienda a caer un poco, es
entonces cuando debemos “tirar" un poco del stick derecho hacia abajo (stick derecho abajo, timon de profundidad sube, € avion sube), a
mismo tiempo que lo desplazamos a laizquierda, para compensar esta caida, ni que decir tiene que ambos movimientos deberan realizarse
con absoluta suavidad, si ambos movimientos |os realizamos de una manera brusca, el avion puede entrar en perdiday sera necesario usar €l
stick izquierdo para aumentar un poco la velocidad del motor (y del avion) dandole un par de puntos hacia arriba (stick izquierdo sube, €l
carburador se abre, aumenta revoluciones del motor, lavelocidad del avion aumenta.

http://www .geociti es.com/aeroargenti no/primerospasos/primerospasos.htm (27 de 35)20/06/2008 17:17:39



Principal Aeromodelismo Argentino en Argentina

Alerédn derecho desciende
ala derecha asciende

El avién gira a la izquierda
(wisto desde cabina)

Alerdn izquierdolasciende
ala izquierda desciende

Cuando €l stick izquierdo se mueve ala derecha, el timon se mueve aladerecha. Esto provocaen el avion un giro o guifiada ala derecha
Este movimiento es el usado en el despegue, pero también puede ser utilizado en €l aire, un movimiento combinado de guifiaday timon de
profundidad puede hacer que €l giro del avion se haga de manera que apenas tenga perdida, solo a manera de curiosidad comentare que
cuando se decide aprender con solo tres canales, a no existir alerones, €l giro se hace con el timon de direccion, aunque yo soy partidario de
comenzar directamente con alerones, para que la ensefianza no se vea dificultada posteriormente se suele poner para el uso de tres canales, €
mando de direccion en la derecha, de estamaneraa usar alerones € giro del avion se realizara con la misma mano.
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El Timan se mueve
a la derecha

El avidn gira a
la derecha

Cuando € stick izquierdo se mueve alaizquierda, e timon se mueve alaizquierda. Esto provocaen e avion un giro o guifiada alaizquierda.
Este movimiento es el usado en el despegue, pero también puede ser utilizado en €l aire, un movimiento combinado de guifiaday timon de
profundidad puede hacer que el giro del avion se haga de manera que apenas tenga perdida.
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El Timan se mueve
a la izquierda

El avidn gira a
la izquierda

e

Cuando € stick izquierdo se mueve hacia arriba, el carburador se abre, o lo que es o mismo, actua de acelerador y produce un aumento de
velocidad del avion a provocar una mayor entrada de aire y como consecuencia un aumento en el consumo de combustible.
El avion se eleva, de lamismamanerasi € stick izquierdo lo desplazamos hacia abajo, €l carburador se cierray el motor baja de
revoluciones, lavelocidad del avion disminuye e inmediatamente tendera caer.
Esobvio de lo descrito anteriormente que cualquier error en el manejo de nuestra emisora puede traer consecuencias desastrozas, de ahi la

importancia de aprender con cable maestro-alumno, de esta manera nuestro instructor puede salvarnos el avion en momentos deli cados.[]
La Caja de Vuelo
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yuelo es el conjunto de herrar sta en marcha de nuestro avig'

0 [1LOS
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Pegamento Tipo cyano para pegados de emergencia
Power panel Panel para usar €l chispometro y €l arrancador
Bateria Bateriade 12 v para el uso con el power panel

El coste de una caja de vuelo basica no supera las 20.000 pts.
Aqui tienes los planos de para una caja de vuelo simple suficiente para las necesiidades de un principiante o los planos para caja de
vuelo mas amplia para un principiante mas exigente.

Lo primero que debemos hacer es buscar un instructor, este es el aspecto mas importante del aprendizaje. El instructor debe ser un
aeromodelista experimentado y con grandes dotes de paciencia, esta viene dada normalmente en los buenos aermodelistas dado su
gran control sobre los modelos.

El segundo paso y que recomiendo es el uso de un cable maestro-alumno, el cable puedes obtenerlo en tu tienda habitual, no obstante
si eres manitas podras hacertelo tu mismo, aqui tienes el esquema
Insisto en el tema sobre aprender a volar solo, esto es un ERROR, se quer algunos lo han hecho asi, pero en el mejor de los casos les
ha costado mucho tiempo y algunso aviones, en el peor de los casos ha contribuido al rapido abandono de un futuro aeromodelista.
El aeromodelista siempre estara expuesto a la caida del avion, es uno de sus grandes retos, mantener el avion en vuelo, y es lo que
hace de este hobbie algo unico, mantener en el aire algo que has construido tu mismo, pero lo que si es seguro es que en el intento de
una ensefianza autodidacta la rotura del avion esta garantizada.

Existen en otros paises academias (AMA y SFA en EEUU) donde te ensefian a volar pero no es el caso de nuestro pais. Asi que
comenzamos, conectamos nuestras emisoras con el cable maestro-alumno, lo ideal es que tu uses tu propia emisora, para esto debes
seguir los siguientes pasos:

1.- Sacas el mudulo emisor de tu emisora y a este le quitas el cristal (ten cuidado de no dejarlo caer, estos son sensible a los
porrazos).
2.- Ponle tu cristal al modulo emisor de tu instructor.
3.- Conecta ambas emisoras, tu estas sin modulo de emision y no es necesario que saques la antena.
4_- El instructor enciende la emisora, en ese momento tu emisora debe encenderse tambien recibiendo la alimentacion de la emisora
del instructor.
5.- El control sobre tu avion lo tendra el instructor (recuerda gue tiene tu cristal), aseguraros mediante los trim que teneis los
mandos iguales y que cuando el instructor te da los mandos los servos permanecen inmoviles.
6.- Comprobais mandos y el instructor te despega el avion.

Los primeros pasos en tu instruccion se limitaran de momento a manejar el avion en el aire Una vez el avion en el aire, el instructor
pulsara el conmutador de Training, desde ese momento tendremos el control del avion, nuestros primeros pasos seran mantener el
avion recto y nivelado y ejecutando grandes circulos de derecha a izquierda, la altura debe ser la necesaria como para que en caso
de una mala maniobra el instructor tenga tiempo suficiente como para salvar el avion, recuerda que el instructor mantiene pulsado el
conmutador del Training, en cuanto quiera cojer los stick no tendra mas remedio que soltar el Training y desde ese momento tomara
el control del avion, a mi personalmente no me encuentro a gusto volando demasiado alto, lo que provoca el enfado de mi instructor.
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Recuerda que en el caso de estar volando con alerones, al realizar la maniobra de giro a la izquierda (stick derecho se desplaza a la
izquierda) , el avion tendera a bajar el morro por lo que tendras que compensarlo con un pequerio tiron de timon de profundidad
(stick derecho se desplaza hacia abajo) , la maniobra debe ser muy suave.

gl EF -3

X b

g g |

Recuerda lo mas importante de esta fase del aprendizaje, cuando el avion se dirije hacia ti, los mandos siguen actuando de la mismia
manera, esto es, si el avion cae desde tu posicion hacia tu derecha (cae el ala izquierda visto desde el avion), la manera de corregirlo
es exactamente igual que si el avion se aleja de ti, es decir, desplazando el stick derecho hacia la derecha, pero este es el error
numero uno que solemos cometer los proncipiantes cuando el avion en vez de alejarse se nos acerca, cuando se acercay cae a
derecha desde nuestra posicion, nuestro instinto hace que desplazemos el stick derecho hacia la izquierda para ponerlo derecho,
justo el movimiento contrario y en vez de enderesarlo lo gue provocamos en una entrada en perdida inmediata, meditalo.

El siguiente paso seran los giros contrarios, es decir volar de izquierda a derecha, este giro es mas dificultoso que el anterior por lo
gue sera necesario dedicarle mas tiempo y mas cuidado por parte de nuestro instructor, seguidamente ya podemos pasar a practicar
ochos (8), este vuelo combina los vuelos anteriores y es fundamental que lo dominemos.

Como habras observado lo primero que practicamos es la practica en vuelo, es fundamental crear en nuestro cerebro los estimulos
necesarios para que el volar sea algo instintivo, cuando aprenda a volar y utilizes aviones mas rapidos (acrobaticos) no tendras
tiempo de pensar cual es el movimiento del stick necesario para salvar el avion de una mala situacion, tus manos deberan actuar
instintivamente, algo asi como ocurre en otras actividades de nuestra vida diaria como puede ser el conducir.

En dias de poco viento deberias practicar con el avion en tierra para acostumbrarte a manejar el timon de direccion, cuando ya te
veas suelto podras intentar el despegue, es menos complicado de lo que parece pero tiene un inconveniente, para mi es la maniobra
mas peligrosa de todas, si no pones el avion en el aire de manera adecuada y debido a su poca velocidad en ese momento, el avion
entrara en perdida y la caida sera inevitable, asi que atento a esta maniobra, avion en cabecera de pista, stick izquierdo hacia
arriba, el avion comienza a rodar, la misma mano izquierda controlara la direccion, a poco que se mueva da motor a tope, la misma
velocidad pondra el avion derecho y a los pocos metros tira MUY suavemente del profundidad (stick derecho hacia abajo), esta
maniobra debe ser muy suave pues si lo haces de manera brusca meteras irremediablemente al avion en perdida, cuando tenga la
altura adecuada reduce motor e inicia el giro...ya estas en el aire.
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Una vez que el instructor considere que ya dominas el avion en vuelo podras ir haciendo aproximaciones e ir volando mas bajo, de tal
manera que sepas introducir al avion en la senda de planeo y que llegue a la pista con la velocidad y altura adecuada, una vez
conseguido esto podras intentar el aterrizaje.

A estas alturas ya sabras el sitio aproximado donde deberas poner tu motor al ralenti, el avion comenzara a descender solo, mantelo
derecho a pista, el momento mas importante sera cuando el avion esta a punto de tomar contacto con tierra, en ese instante deberas
tirar MUY suavemente de profundidad y provocar un pequefio cuelgue controlado que hara que el avion se deposite sin problemas en
pista....... Enhorabuena, has aterrizado.

Podemos resumir los pasos a seguir del siguiente modo:

. Use los mandos de manera muy suave. Los movimientos de los stick seran pequefios, acostumbrate a coger los stick con
firmeza.

. Recuerda que mientras mantengas el stick desplazado, la maniobra seguira realizandose, esto nos facilita por ejemplo la
maniobra de giro, esto ocurre porque nuestras emisoras son proporcionales, esto es, los servos ejecutan exactamente los
movimientos que nosotros les indicamos, pero no olvides que al soltar los mandos, los servos se pondran inmediatamente en su
posicion neutra.

. Vuela alto para poder recuperar el avion en caso de problemas y si sospechas que tu aterrizaje puede resultar peligroso, no lo
dudes y darle motor e intentalo de nuevo.

. No vueles tan alto o tan lejos que no puedas ver la orientacion de tu avion, evita volar contra el sol, te puede cegar y perder el
control del mismo

. No te desesperes, existen momentos en los que parece que todo va mal y que no seras capaz nunca de aprender a volar, esto
nos ha ocurrido a todos, no te rindas, ese momento llegara y todo el esfuerzo se vera recompenzado.

. NO AL PANICO. Cuando una maniobra sale mal, no te pongas nervioso, esto solo blogueara tu mente y tus manos, recuerda no
obstante que tienes a tu instructor al lado y no permitira que al avion le pase nada.

No dudes en pedirle a tu instructor que haga una maniobra en la cual tengas dudas y presta atencion a como la realiza mirando sus
manos.

Debes ser constante en tu aprendizaje, acude de modo regular al campo de vuelo aunque solo sea para charlar con tus compafieros
de vuelos, tambien se aprende hablando con los mas veteranos, que trucos emplean en una maniobra determinada, sus mezclas, su
manera de construir, etc.

Antes de lo que imaginas el instructor te dara la suelta y pondras el avion en el aire, solo y sin cable, te aseguro que ese dia lo
recordaras siempre, no es solo el premio a tus esfuerzos, es la satisfacion de mantener tu avion en el aire y disfrutar de su vuelo.
Ten por seguro que este dia es el primero de los muchos que te quedan por delante para vivir el aeromodelismo.

Simuladores de Vuelo

El simulador del vuelo NO ensefia al principiante a volar. No hay ningin programa magico que te ensefie la manera correcta para
realizar una maniobra o que te avise de una maniobra incorrecta. Un simulador es exactamente lo que su nombre indica, un programa
gue simula las acciones de un avion. Es una manera facil y conveniente de practicar desde los giros mas simples a las maniobras mas
complejas. Un simulador PUEDE ser de mucha utilidad al principiante si hace de el un uso correcto y no olvida que no es mas que un

complemento para el campo de vuelo.
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Hay movimientos coordinados que en el campo de vuelo al principio pueden resultar complejos y confusos como es el caso del giro del
avion, pongamos un ejemplo: Para que el avion en su ida gire a la izquierda, todos sabemos que hay que mover el stick derecho hacia la
izquierda, es decir, nosotros vemos como al desplazar el stick derecho hacia la izquierda, el avion gira en ese sentido, pero que
ocurre si el avion en vez de alejarse de nosotros "irse", el avion "viene" hacia nosotros, que ocurre si en ese momento si el semiala
izuierda se desplaza hacia abajo y el avion gira a la derecha de nosotros, al principio tenderas a "tirar" del stick derecho hacia la
izquierda, para compensar esa caida de ala,  ERROR ! el avion al estar volando hacia ti tiene invertido el sentido de giro, el avion
cuando viene hacia ti y cae a tu derecha, es lo MISMO gue si el avion se aleja de ti y cae a la izquierda, si has "tirado" del stick a tu
izquierda lo que estas haciendo es "undirlo™ aun mas y el avion irremediablemente entrara en perdida, los simuladores podran
ayudarte mucho en estas situaciones sin poner en peligro tu modelo.

Hay varios simuladores de R/C en el mercado disponibles. Aunque los simuladores corren bajo DOS, podras ejecutarlos sin
problemas bajo Windows 95. Leete las caracteristicas minimas gque debe cumplir tu ordenador aunque lo norma es que corran bajo un
386 como minimo y 4 megas de memoria, caracteristicas estas superadas ampliamente hoy con los nuevos pentium.

Simuladores de Vuelo para R/C

Pulsa sobre el nombre para mas informacion

NOMBRE PRECIO DESCRIPCION

ReaFlight es el primer smulador de R/C disefiado
para Windows 95/98, y disponible en CD ROM.
Programado en 32 Bits es compatible con DirectX
3D. Incluye adaptador para el transmisor.

Real Flight R/C Simulator |? pts.

Acompaiiado de mando, es posible ampliarlo con

Dave Brown RCFS5 ? pts.
software aparte.

No podemos olvidar que los simuladores de vuelo de R/C, pueden contribuir a la ensefianza pero solo como complemento, aunque sin
duda puede hacer que mejoremos los movimientos de coordinacion y desarrolle el "tacto" de cada maniobra.
Dado el alto coste de los simuladores que normalmente incluyen “emisoras™ dejamos que seas tu quien decida su compra, no siendo
esta imprescindible.
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